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No.１ 

はじめに 
＜アプリの目的について＞ 

このアプリは情報機器が普及する現代において、個々のデ

バイスから学習管理を行うことで、学習の効率化が可能で

あるという考えからうまれている。そのため、私たちのよ

うな学生に向けてのアプリケーションを目的としている。 

No.４ 

今後の展望 
UI の情報デザイン的な観点での改善、取り組みの

評価では統計的な裏付けがないため、データ分析を用

いて、裏付けとする。 

＜アクティビティ＞ 

Main：取り組みの評価の表示をする。 

Schedule：カレンダーにイベントを追加し主要

なイベントを管理する。 

study time：学習時間の記録、割合を円グラフ

にする。 

To Do リスト：その日のすべきことの予定を

入力する 

＜データの可視化＞ 

一日の勉強時間の表示には円グラフを用いる。これは一日

の勉強した科目の占める割合を可視化させる。また、１週

間の勉強時間の表示には折れ線グラフを用いる。これは、

１週間の勉強時間の推移をわかりやすくするためである。 

＜取り組みの評価＞ 

勉強時間、睡眠時間、計画から評価をする。 

判断基準としてベネッセ教育総合研究所のデータで考

える子供の世界のデータ集より判断基準として、 

高校 2 年生であれば、週の平均が 4 時間以下、高校

３年生であれば平均７時間以下になると表示される。 

また、睡眠時間が６時間以下の場合、７日間 To Do

リストが使われていなくても表示される。 

公式ドキュメント: https://developer.android.com/courses?hl=ja 

android studio の使い方: https://www.udacity.com/enrollment/ud9012, 

https://www.javadrive.jp/android/#google_vignette 

画面遷移の方法: https://qiita.com/dekao/items/5145737077ec12993155 
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