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ISD1820 Real time clock

ICT弱者を取り残さない

(参考)私が今まで使っていたもの

• タスクカードを元に戻さない
• そのうち存在すら忘れてしまう
• (子供)スマホアプリだと遊んでしまう

○ チームメンバーで管理
エコ システム

例）介護施設、児童施設

～デジタル弱者のためのおしゃべりなタスクボード～

人感センサー

 毎日自動で「×(未完了)」に戻る
 状態監視：人の声でリマインダーする

 終わったタスクを （完了）にする。
• 「Good job!」などランダムで褒めてもらえる

 任意のタスクカードをセットする。
• 一日の途中でもタスクを変更可能（青ボタン）

 録音カードで、オリジナルのタスクも設定可能。
（赤ボタン長押し）

• 例）ホワイトボードマーカーで「おつかい」と書き、
「卵と牛乳を買っておいてね」と録音して使う。

セットし忘れがなくなる。＆
自分で気付けるからモチベーションアップ！

This image was created with Fritzing.

カード読み取りシステム独自開発の独自開発の

QRコードICチップ 非接触タグ

カメラICリーダー 本作の場合４枠分個人で入手困難

既存の方式を使うとシステム導入コストが高い。

カードスロットごとに
読み取り装置が必要

低コストなカードシステムを開発！そこで

中学校で習ったオームの法則と抵抗分圧を用い、マイコ
ンでカードの種類を判定するシステムを作った。
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E24系列から選択

著作権等表示：フリー素材集いらすとや使用


