
VRによる物理シミュレーション 
芝浦工業大学柏高等学校　2年　竹村　望菜 

１．研究背景

中学高校の間で物理が苦手になる人が多い

物理で起こっている現象をイメージすることができないから
ではないか

様々な物理現象を仮想空間の中で再現することが可能な
VR技術の発達

VRを用いた物理シミュレーションの作成

２．研究目的

VRを用いた物理シミュレーション

学習

物理の理解は深まるのか？

興
味
が
湧
く

物理の理解が深まることで、興味が湧く・苦手意識が軽減
する

仮
説

３．研究方法

①物理現象を再現したVRを作成する
　（反発係数を用いた物理現象をunityで作成）
②物理シミュレーション（VR）体験後にアンケートを取る

４．研究結果

用いたVR
白球と青球の落下運動
　・白球　反発係数：0.75
　・青球　反発係数：0.90
　・重力加速度：9.8m/s²

反発係数を作動させるための
白球のプログラム

5．アンケート結果

6．考察

VR使い方案
○初めての現象に対してイメージを持ってもらう
○問題の解説するうえで現象がどうなっているのかの説明をする
　→このためには値の変更をしなければいけないので難しい可能性
がある

VRであることの利点
○多方面から一つの現象を見ている人が見たい方向で見ることが
できる
○VRを用いることで興味がわき、学習に対する意欲が上がりやす
い
○物理現象のイメージが湧きやすい

VRに興味を持って物理に対する学習意欲が向上する

・日常的に皆が使うことは難しい
・授業中に皆が使うのも現実的でない

＜提案＞
学校で一台あれば、先生が実際に注目してほしい所を
VRで映しながら授業ができるのではないか

課題

7．まとめ
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物理の苦手意識を克服するための手法の提案

本研究の目的は、物理を理解しやすくすることによって、物理に対する興味を深め、苦手意識を軽減することである。この研究の背景とし
て、高校生の中で物理の勉強が好きではないという人の割合が他の教科に比べて高くなると示されている。私はその一因として、物理で
の現象を実際にイメージすることが難しいからなのではないかと考えた。そこで、近年発達しているVRを用いて、実際に物理現象のシミュ
レーションを作成した。今回は、反発係数を用いた物体の運動を再現する物理現象として選択し、unityを用いて作成した。また、このシミュ
レーションを用いてアンケートを取り、VRの活用が物理の学習意欲の向上につながるかどうかの検証を行った。結果では、VRによって物
理に対する興味が深まったという人の割合が高く、また、VRを用いることでイメージを掴みやすくなるだろうと考察結果が得られた。
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