
【2022年】
◎ 企業や学校による宣伝活動

▲ SDG2, 14, 15に重要な課題

▲ 全17目標達成国なし

国連総会にて認知:

「SDGsについて学習させる
ことはSDGsの達成に貢献」[1]

SDGsへの関心向上のためのWeb学習環境の開発及び評価
東京都立多摩科学技術高等学校
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アクション
SDGsに貢献する様々な取り組み

ゴールフラワー
各目標の達成度と総合スコアを表すUI

方針

・“17ps”のPracticeの教材として導入

・目標達成に向けた「アクション」の実行を指示

・SDGsの総合目標達成度100%到達を目指す
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アクションの実行結果
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SDGsへの関心向上促進 / SDGsの達成への貢献

研究の背景

17ps 設計（SDGsのブラウザシミュレーション）

総合達成度 残り時間

ILES 設計

開始

使い方

17ps

クイズ

記事

動画Input

Practice

Check

Top

Fig.3 ILES実行中画面

Fig.4 “ILES”フローチャート

【Input】
SDGsに関する
知識の獲得

【Practice】
SDGsに関する
考え方の練習

【Check】
SDGsへの

理解度の確認

目的

SDGsのWeb学習環境を提供するアプリ“ILES”の開発

SDGsのブラウザシミュレーション “17ps”の開発

SDGsの学習を
3つのシーンに分割

Seventeen Petals 
公開中

評価実験 結果
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Fig.2 17ps実行中

結論

※2022年8月実施
30人の高校1~3年生対象

A,Bの2グループごとに分かれ，学習前後の
テストの点数を比較し“ILES”の有用性を評価

計3回行うテストでは，SDGsに関する知識や
考え方を問う問題を出題（1問1点，全10問）

Fig.5 評価実験のフローチャート

Fig.6 評価実験のテストの点数

【グループA】
“ILES”利用後の事後テストⅡで，
グループBよりも高得点

【グループB】

“ILES”利用後の事後テストⅢで，
グループAの事後テストⅡの
点数に並ぶ

“ILES”使用後のテストの平均点が，
両方のグループで大幅に上昇

事後テストⅡと事後テストⅢとの
グループごとの点差から，“ILES”に
確かな学習効果があると考察

“17ps” と “ILES” は，高校生に対するSDGs学習の促進に有効

「SDGsについて学習させることはSDGsの達成に貢献する」という点で有用
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参考文献 [1]文部科学省，持続可能な開発のための教育（ESD：Education for Sustainable 
Development）

第5回 中高生情報学研究コンテスト


	スライド 1

