
②研究⼿法
・巡回セールスマン問題を利⽤して解く
・⽤いたプログラミング⾔語はPython
○練⾺区フリーWi-Fi主要スポット４０か所
の経度・緯度を座標平⾯上に表す。(Tableau
で作成)

↑練⾺区のフリーWi-Fiが使⽤できる主要スポット４０か所

４０か所のナンバリング、それぞれの座標を設定
(Excelで作成)

練⾺区のフリーWi-Fi主要スポット４０か所を回る最短経路は何か？
東京都⽴⼤泉⾼等学校 ⼤島瑠美

①研究背景
以前、RPGゲームをクリアする為の最短経路
を求めるプログラムを開発した。
その際のノード数は３１個だった。
これを転⽤して、練⾺区のフリーWi-Fiが使
える主要スポットをすべて通る最短経路を
求めた。

③研究結果
●開発したプログラムで最短経路を求める。
「最近傍法」のコード及び可視化結果は以
下である。

※コード出⼒結果の座標点は地図上の点から１を引いた点である。
(例:⼩⽵図書館→３９)
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class TSPNearestNeighbour(Graph):
def __call__(self,src=0):
n = self.N
visited = [False] * n
visited[0] = True
dist = 0
u = src # ⼀つ前の頂点
path = [src]
calc_count = 0
for _ in range(n-1):
cand = []
for v in range(n): #次に訪れる頂点
-------------------------------------途中略 -----------------------------------------

return dist + self.edges[u][src].weight, path

print('最近傍法 ')
g = TSPNearestNeighbour.from_csv('/content/BotW.csv')

%%time
d, path = g(src=0)
print(f'距離 :{d}')
print(f'経路 :{path}')
g.show_path(path)

④展望
各ノード間距離をより正確に座標化したり、
重複しているように⾒えるノードの地理的
座標位置の差別化をしたり、使⽤する公共
交通機関等様々な制約を課した上での最短
経路も求めたい。
「BFS（幅優先探索）」や「DFS（深さ優先
探索）」や「最⼤流」も次回は試みる。
C++など他のプログラミング⾔語を使って
解いたり別の解法を⽤いて別のルートの最
短経路を求めたりしていきたい。

#２９

計算回数:1560 距離:68 
経路:[0, 2, 1, 3, 4, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 22, 23, 24, 25, 26, 31, 27, 28, 29, 30, 33, 34, 35, 36, 37, 32, 38, 39, 21, 15, 16, 8, 7, 5, 6, 0]

CPU times: user 576 ms, sys: 309 ms, total: 885 ms Wall time: 572 ms


