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15:40

【O】
減災情
報シス
テム(2)

【O】
情報シ

ステムと
社会(2)

ゲーム
情報学
研究会

GI

バイオ
情報学
研究会

BIO

[特別講演]
Preferred Networks
生成AIの進化と今後

の展望

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 8

【H】
画像認
識・メ

ディア理
解 2

【I】
UI・コン
テンツ
生成

【J】
メンタル
とUI評

価

【M】
社会シ
ステム

【N】教
育学習
支援(2)

【D】
位置情
報と観

光

【E】
⾃然⾔
語処理
(NL) 5

【F】
人工知
能と知
識処理
（AI）5

【F】
知能シ
ステム
(ICS)

【G】
医用画

像

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 7

トップコンファレンス
7-3

セキュリティ・ネット
ワーク

【A】
数理モ
デル化
と問題
解決
（３）

【C】
組込み・
ディペン
ダブル
コン

ピュー
ティング

【O】
情報シ

ステムと
社会(1)

コンピュ
テーション
研究会/
アルゴリ
ズム研究

会
COMP/A

L

バイオ
情報学
研究会

BIO

医用画
像研究
会 MI

[無料公開]
わたし研究者・技術
者やっていけるの？

ランチタイム
情処ラジオ

[無料公開]
高校情報科と大学情

報入試

[無料公開]
生成AIで変わる医療

健康情報の活用

トップコンファレンス
7-1

ヒューマンコンピュー
タインタラクション

トップコンファレンス
7-2

マルチメディア

【J】
瞳孔・身
体・視覚
情報処

理

【J】
インタラ
クション
とXR

ゲーム
情報学
研究会

GI

【N】
教育学
習支援

(1)

【F】
情報論
的学習
理論と
機械学
習 3

【F】
人工知
能と知
識処理
（AI）4

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 6

【I】
VR

【J】
合意と
共創

【A】
数理モ
デル化
と問題
解決
（２）

【C】
エッジＡＩ
アクセラ
レーショ

ン

【D】
ストリー
ムデー

タとデー
タ管理

【E】
音楽

コンピュ
テーション
研究会/
アルゴリ
ズム研究

会
COMP/A

L

数理モデ
ル化と問
題解決研
究会 MPS
※オンラ
イン／18
時まで

懇親会　2階　食堂　LEAF GARDEN（リーフガーデン）

9
月
6
日

(

金
"

[無料公開]
中国支部40周年記

念式典

IoTが拓く未来：セン
サデータから見る人

間の世界

10:00-12:00

[無料公開]
CTO座談会 【デジタ
ルプラクティス Plus+

特別企画】

トップコンファレンス
6-1

画像認識・メディア
理解 2

トップコンファレンス
6-2

障害者支援と教育学
習支援情報システム

トップコンファレンス
6-3

セキュリティと暗号

【J】
音楽・言
語・テキ
スト・発
話

【K】
教育工
学(2)

【L】
脆弱性
とリスク

管理

【M】
IoTセン
シングと
制御

【N】
プログラ
ミング教

育

【O】
サービ
スコン
ピュー

ティング

【F】
人工知
能と知
識処理
（AI）3

【F】
ゲーム
情報学

【G】
スポー
ツ情報

学

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 5

【H】
画像認
識・メ

ディア理
解 1

【I】
画像工

学

【B】
高性能
計算と

OS

【C】
回路設
計支援・
アーキ

テクチャ

【D】
機械学
習とWeb

【E】
⾃然⾔
語処理
(NL) 3

【E】
⾃然⾔
語処理
(NL) 4

EMM/IE
/LOIS/
ME/CM
N/AVM

[無料公開]
船井業績賞記念講

演

情報法のこれから

EMM/IE
/LOIS/
ME/CM
N/AVM

[無料公開]
わたし研究者・技術
者やっていけるの？

ランチタイム
情処ラジオ

[無料公開]
FIT学術賞表彰式

13:00-15:30

[無料公開]
IT情報系キャリア研

究セッション

【J】
生体情
報・動作
行動・機
械学習

【K】
教育工
学(1)

【L】
ネット

ワーク・
セキュリ

ティ

【M】
センシン

グ

【N】
コン

ピュータ
を用い

た社会・
文化研
究と法

【O】
情報シ

ステムと
AI・機械

学習

【F】
人工知
能と知
識処理
（AI）2

【G】
バイオ
情報学

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 4

【I】
認識

【A】
数理モ
デル化
と問題
解決
（１）

【B】
知能ソ
フトウェ
ア工学
と並列
処理

【C】
アクセラ
レータ

【E】
音声・音

楽

【E】
言語理
解とコ
ミュニ
ケーショ
ン(NLC)

【F】
情報論
的学習
理論と
機械学
習 2

9
月
5
日

(

木
"

ERATO小島マーケッ
ト デザインプロジェク

トにおける情報学

トップコンファレンス
4-1

パターン認識・メディ
ア理解

トップコンファレンス
4-2

データベースと
データサイエンス

トップコンファレンス
4-3

画像認識・メディア
理解 1

【F】
人工知
能と知
識処理
（AI）1

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 3

【J】
インタ

フェース
とHRI

【J】
AIによる
コミュニ
ケーショ
ン支援

【K】
アクセシ
ビリ

ティ・福
祉工学

【L】
機械学
習と認
証

【B】
ソフト
ウェア
品質

【C】
FPGA技

術・
RECON

F

【選E】
言語理
解とコ
ミュニ
ケーショ
ン(NLC)

【選F】
知能シ
ステム
(ICS)

EMM/IE
/LOIS/
ME/CM
N/AVM

生成AI

15:00-17:30

[無料公開]
IT情報系キャリア研

究セッション

トップコンファレンス
3-1

機械学習

トップコンファレンス
3-2

コンピュータ
グラフィックス

トップコンファレンス
3-3

行動認識と
センシング

【A】
アルゴリ
ズム
(AL)

【K】
マルチメ
ディア応

用

【L】
暗号応
用とプラ

イバ
シー

【M】
IoTと分
散コン
ピュー

ティング
教育工
学研究
会 ET

【M】
ITS

【N】
コン

ピュータ
と教育

【O】
減災情
報シス
テム(1)

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 1

【H】
パター

ン認識・
メディア
理解 2

【I】
グラ

フィック
ス

【J】
ヒューマ
ンコミュ
ニケー

ション基
礎

【選N】
コン

ピュータ
と教育

【選O】
情報シ
ステム

【D】
マルチメ
ディア処

理

【E】
⾃然⾔
語処理
(NL) 1

【選E】
音声・音

楽

【選F】
人工知
能と知
識処理
（AI）

【F】
情報論
的学習
理論と
機械学
習 1

【G】
NCおよ
びMEと
バイオ
サイバ
ネティッ

クス

【選I/L】
セキュリ
ティと画
像処理

【選J】
ﾋｭｰﾏﾝｺ
ﾐｭﾆｹｰ
ｼｮﾝ&ｲﾝ
ﾀﾗｸｼｮﾝ

【選K】
教育工
学・マル
チメディ
ア応用

【選M】
センシン
グと社
会シス
テム

【選N】
人文社
会・情報
学研究
と教育

【選O】
情報シ

ステムと
サービ

ス

【選B/C】
システム
検証と
LSI・アー
キテク
チャの設
計

【選D】
データ
ベース
応用

【選E】
⾃然⾔
語処理
(NL)

【選F】
情報論
的学習
理論と
機械学

習

【選G】
生体情
報科学

【選H】
コン

ピュータ
ビジョ
ン・パ
ターン
認識

9
月
4
日

(

水
"

【選A】
数理モ
デル化
と問題

解決・ア
ルゴリ
ズム

【A】
COMP・
PRO・
ALセッ
ション

【E】
⾃然⾔
語処理
(NL) 2

12:00-13:00

[無料公開]
AI TECH TALK

12:00-12:50

[無料公開]
ランチョンセミナー

[無料公開]
わたし研究者・技術
者やっていけるの？

ランチタイム
情処ラジオ

LLMの教育利用

[無料公開]
デジタルプラクティス

Plus+

オンライン

13:20-14:40

[無料公開]
インダストリアル

セッション

トップコンファレンス
2-1

ハードウェア

トップコンファレンス
2-2

画像工学

トップコンファレンス
2-3

ソフトウェア


