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局所最適の罠

どう解決するのか，に集中
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ネガティブでなければok?

「やめる」のは難しい

要望を形にするのは簡単

47Friday, November 29, 13



これまでの決め方

1. アイディアをもとに作る

2. ユーザーに届ける

3. 反応によって決める

48Friday, November 29, 13



プログラミングの道具作り

1. 何を作るか決めること

2. これまでの決め方

3. これからの決め方

49Friday, November 29, 13



50Friday, November 29, 13



51Friday, November 29, 13



52Friday, November 29, 13



実装前に2分程度のデモ動画公開

53Friday, November 29, 13



実装前に2分程度のデモ動画公開

事前登録が5000 -> 75,000

54Friday, November 29, 13



実装前に2分程度のデモ動画公開 

事前登録が5000 -> 75,000

リリース7ヶ月で100万人

55Friday, November 29, 13



これからの決め方

1. アイディアを試してみる

2. 良いことがわかってから作って出す

3. 反応によって確かめる

56Friday, November 29, 13



Q&A

57Friday, November 29, 13



アイディアをもとに作る

ユーザーに届ける

反応によって決める

Q&A

58Friday, November 29, 13



アイディアをもとに作る

ユーザーに届ける

反応によって決める

アイディアを試してみる

良いことがわかってから
作って出す

反応によって確かめる

Q&A

59Friday, November 29, 13



もっとうまく
できなかったのか

60Friday, November 29, 13



アイディアをもとに作る

ユーザーに届ける

反応によって決める

アイディアを試してみる

良いことがわかってから
作って出す

反応によって確かめる

Q&A

61Friday, November 29, 13



アイディアをもとに作る

ユーザーに届ける

反応によって決める

アイディアを試してみる

良いことがわかってから
作って出す

反応によって確かめる

Q&A

6ヶ月 + 2ヶ月 1~2ヶ月

62Friday, November 29, 13



これまで

アイディアをもとに作る

ユーザーに届ける

反応によって決める

アイディアを試してみる

良いことがわかってから
作って出す

反応によって確かめる

これから

63Friday, November 29, 13



これまで

アイディアをもとに作る

ユーザーに届ける

反応によって決める

アイディアを試してみる

良いことがわかってから
作って出す

反応によって確かめる

これから

64Friday, November 29, 13



https://www.prx.org/pieces/105765
65Friday, November 29, 13

https://www.prx.org/pieces/105765
https://www.prx.org/pieces/105765


失敗した決め方，成功した決め方

うまくいった方法をフレームワークに

共通の語彙，認識
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